Stand 27.05.2011

Merkblatt

fur Listenfuhrer bei einer Deutschen Meisterschaft

1. Tischbesatzung

Die Tischbesatzung jeder Kampfflache (KF) bestelst a
a) einem Listenfuhrer

b) einem Zeitnehmer (Bedienung elektronische Aretaigl)
c ) einem Laufer

Am Freitagabend vor der Meisterschaft um 19.00 Uhr sollten sich die
Listenfuhrer/Tischbesatzung in der Austragungshalle bei der Wettkampfkommission
treffen, da dann vor Ort eine Einweisung an den eldronischen Wertungstafeln
vorgenommen wird.

Sie haben folgende Aufgaben:

1.1. Listenfthrer

Der Listenfuhrer ist fur die korrekte Abwicklunghes Pools sowie die korrekte und vollstandige
Eintragung aller Entscheidungen des Hauptkamp&isht(HKR) in die offiziellen Listen
verantwortlich.

1.2. Zeitnehmer:

Der Zeitnehmer bedient die elektronische Anzeigéthéi den Kumite-Disziplinen. Er ist dafur
verantwortlich, dass die Anzeigetafel jederzeit dktuellsten Punktestand anzeigt und stoppt die
Kampfzeit. Er stoppt die Zeit auf Zeichen des HK& der Anwendung der Zehn-Sekunden-
Regel.

1.3. Laufer:

Der Laufer ist das Bindeglied zwischen dem Listanéitisch und der Wettkampfkommission. Er
holt bei Aufruf einer Disziplin die Wettkampflistdyei der Wettkampfkommission ab und bringt
diese Unterlagen nach Abschluss der Disziplin diorgurtick. Wahrend der Kampfe bedient er
die Starthnummernanzeigen, in dem er jeweils digti@temmern der Kampfer des aktuellen
Kampfes sowie des néachsten Kampfes dort anbringt.

Eine optimal ausgebildete Tischbesatzung ist dasmé O einer reibungslos funktionierenden
Veranstaltung. Fehler, Verwechslungen und Fehksgingen sowie Unsicherheiten kdnnen
Proteste und schlimmstenfalls eine Wiederholung Kiampfe des gesamten Pools zur Folge
haben. Dieser Verantwortung sollte sich jedes Mitheiner Tischbesatzung bewusst sein.



2. Listenfihrung

Alle Listen mussen sauber, Ubersichtlich und gutsbde gefiihrt werden. Das
Wettkampfgeschehen muss jederzeit aus den List@amm@bbar sein. Die Originallisten mit der
Eintragung der Begegnungen erhalten die Listenfidmst nach der Er6ffnung der Veranstaltung
immer nur fur die nachstfolgende Disziplin und Pallrch einen Verantwortlichen bei der
Wettkampfkommission. Blankovordrucke zur Wettkammpfpkollierung  werden vor der
Veranstaltung an den Kampfflachen verteilt oderrigim bei der Wettkampfleitung abgeholt
werden. Jeder Listenflhrer muss vor Beginn der Naedtung seine Kampfflache auf
Vollstandigkeit des Materials Uberprufen:

Flaggensatze, Kugelschreiber, Schmierpapier, eleigthe Anzeigetafel, Starthummernanzeigen
rot und blau.

Grundsatzlich ist im normalen KO-System der ergfauffene, also in der Liste oben
eingetragene Kampfer ,rot“. Im Tabellensystem (DMr d.&nder) ist die Farbzuordnung
entsprechend dem Eintrag in der Wettkampfliste, dds in der Liste links eingetragene Team
steht auch auf der Kampfflache links und ist ,blatdfer gilt der Grundsatz ,erstaufgerufener
Kampfer = rot” nicht.

3. Kata-Wettbewerb
Die nachfolgenden Punkte sind gultig fir Einzel i@hnschaft

3.1
Der Listenfuhrer erhalt die Wettkampfliste durchndeiufer. Er Uberprift die Unterlagen auf
Vollstandig- und Richtigkeit.

3.2.

Der Listenfuhrer Gberprift die Wettkampfliste aul dPooleinteilung. Es kdnnen folgende

Bezeichnungen eingetragen sein:

Pool 1/2 (oder 2/2):

Die Liste ist durchzukdmpfen, bis ein Poolsiegetigiileibt, die Verlierer gegen den Poolsieger
bestreiten die Trostrunde.

Pool 1/4 (oder 2/4) 3/4, (oder 4/4):

Dies bedeutet, dass ein Pool geteilt ist. Es messPdolsieger von 1/4 (oder 3/4) gegen den
Poolsieger von 2/4 (oder 4/4) um den Poolsieg Robt2/4 (oder Pool 3/4+4/4) kampfen, erst

dann kann die Trostrunde erstellt werden.

3.3.
Sind die Vorbereitungen abgeschlossen, so ist desa HKR mitzuteilen. Dieser lasst die
Athleten aufstellen und Uberprift anhand der Wetiitiste deren komplette Anwesenheit.

3.4.
Nach dem Angrif3en der Teilnehmer und Kampfrichtelltsder Laufer die Starthummern der
Kampfer des ersten Kampfes sowie des darauffolgeKdenpfes auf den Aufstellern bereit.

3.5.

Die Kampfer geben unmittelbar vor ihrem Kampf dewghlte Kata direkt beim Listenfuhrer
bekannt. Dieser notiert den Namen der Kata autM=ttkampfliste und Uberpruft, ob die bekannt
gegebene Kata in der jeweiligen Runde zulassibisitei-Kata).

Er Uberprift auch, ob die bekannt gegebene Katalenitatsachlich vorgefuhrten Kata identisch
ist.



3.6.

Nach Beendigung des Kata-Kampfes sowie der Abgab&krtungen der Kampfrichter tragt der
Listenfuhrer den Sieger in die Wettkampfliste éiirerbei ist auch die Anzahl der jeweils blauen
und roten Flaggen zu protokollieren. .

3.7.

Ist der Poolsieger ermittelt, so ist die Trostrurzdeerstellen. In die Trostrunde gelangen alle

Kampfer, die gegen den Poolsieger verloren haben. ésten Kampf der Trostrunde bestreiten

der Gegner des Poolsiegers der 1. Runde (rot) gggerGegner des Poolsiegers der 2. Runde

gg:au%, der Sieger aus dieser Begegnung kampftrgdge Gegner des Poolsiegers der 3. Runde
au) usw.

3.8.

Ist ein Pool in Haupt- und Trostrunde durchgekamgatist der Namen des Poolsiegers und des
Trostrundensiegers bekanntzugeben. Der Mattenaheefder Listenfuhrer bestatigen durch ihre
Unterschrift die Richtigkeit der Eintragungen. Dé&&ufer bringt alle Unterlagen der
abgeschlossenen Disziplin  (Wettkampfliste, Statékg zur zentralen Startkartenabgabe und
holt die Unterlagen der nachsten Disziplin. In dreZeit bleibt das komplette Team an der
Kampfflache. Pausen sind nur nach Rickspracheemit\Wettkampfleiter moglich.

4. Kumite Einzel Wettbewerb

4.1.

Der Listenfuihrer erhélt die Wettkampfliste und 8i@rtkarten durch den Laufer. Er Uberprift die
Unterlagen auf Vollstandigkeit und Richtigkeit.

Der Listenfuhrer Ubertragt die Namen der Athletelie gegeneinander kampfen, in das
Wettkampfprotokoll, und zwar den ersten Kampferhtec(rot), den zweiten Kampfer links
(blau). Alle Kadmpfe der ersten Runde werden vorigesben. Dies gilt auch, wenn der Pool auf
zwei Wettkampflisten verteilt ist. Es werden grugitdéich alle Kémpfe der ersten Runde eines
Pools (1/2 oder 2/2 / 1/4 und 2/4 gelten als PQdliurchgefuhrt, erst danach die Kampfe der
zweiten Runde.

4.2.

Der Listenfuhrer Gberprift die Wettkampfliste auk dPooleinteilung. Es kdnnen folgende
Bezeichnungen eingetragen sein:

Pool 1/2 (oder 2/2):

Die Liste ist durchzukampfen, bis ein Poolsiegenigiieibt, die Verlierer gegen den Poolsieger
bestreiten die Trostrunde.

Pool 1/4 (oder 2/4) 3/4,(oder 4/4):

Dies bedeutet, dass ein Pool geteilt ist. Es messPdolsieger von 1/4 (oder 3/4) gegen den
Poolsieger von 2/4 (oder 4/4) um den Poolsieg Rdqolder Pool 2) kampfen, erst dann kann die
Trostrunde erstellt werden. Pool 1/2 (oder 2/2)vailso auf zwei Kampfflachen ausgetragen oder
es bestehen zwei Listen, die auf einer Kampffléasgetragen werden.

Eine Disziplin besteht grundsétzlich aus Pool Xid @/2. Der Zusatz 1 bis 2 (oder bis 4 bzw. 8)
zeigt lediglich die Verteilung des Pools auf veisdene Blatter (auch Kampfflachen) an.

4.3.
Sind die Vorbereitungen abgeschlossen, so ist deaa HKR mitzuteilen. Dieser lasst die
Athleten aufstellen und tberpruft anhand der Wetiitiste deren komplette Anwesenheit.

4.4,

Nach dem Angruf3en der Teilnehmer und Kampfrichtelltsder Laufer die Starthummern der
Kampfer des ersten Kampfes sowie des darauffolgeKdenpfes auf den Aufstellern bereit. Die
jeweiligen Kéampfer stellen sich dann an der Kanégtfle auf.



4.5.

Wahrend der Vorbereitungszeit Uberprift der Zeitnehdie an der elektronischen Anzeigetafel
eingestellt Kampfzeit und korrigiert diese gegelnéaks.

Mit dem Kommando "Hajime" des HKR startet der Zeltmer die Stoppuhr der elektronischen
Anzeigetafel, bei jeder Kampfunterbrechung durck lammando "Yame" des HKR stoppt er
die Zeit.

Wettkampfzeiten (effektiv)

Kinder A und B, Schuler 1 % Minuten
Jugend, Junioren 2 Minuten
Leistungsklasse Frauen 2 Minuten

(Finale+Kampfe um den 3.Platz 3 Minuten)
Leistungsklasse Méanner 3 Minuten

(Finale+K&ampfe um den 3.Platz 4 Minuten)
Kumite-Team Leistungsklasse Manner 2 Minuten
Verlangerung in allen Klassen 1 Minuten

Die elektronische Anzeigetafel signalisiert 10 Seden vor Ablauf der Kampfzeit ,Atoshi
baraku® automatisch mit einem Hubsignal. Der Abldaf Kampfzeit wird ebenfalls mit einem
Hupsignal automatisch angezeigt.

Weiterhin gibt er die Punkte und Strafen unmitteliach Verkiindung durch den HKR ein.

4.6.

Der Listenfuhrer notiert jede Entscheidung des HE& dem Wettkampfprotokoll in die
entsprechende Sparte. Die Eintragung muss aufterskkund gewissenhaft erfolgen.

Hat ein Kampfer die erforderliche Anzahl von Pumkégreicht und ist dies dem HKR entgangen,
so hat der Listenfihrer dem Obmann dies unverzigtitzuteilen. In der Verlangerung (Encho-
Sen) beendet die erste positive Wertung die Begegrider Sieger einer Begegnung ist sofort in
der Wettkampfliste weiterzuschreiben. Der Siegerssniseinen Namen gegeniber dem
Listenfuhrer zur Kontrolle noch einmal zu bestéatige

4.7.

Zu Beginn eines neuen Pools ist zu vermeiden, e@assKampfer zweimal hintereinander
kampfen muss. Es sind, sofern mdglich, mind. zwé&mi§fe vorzuziehen, gegebenenfalls auch
Kampfe der zweiten Runde, sofern diese Kampfeeinedsten Runde ein Freilos haben.

4.8.

Ist bei einem geteilten Pool (1/4, 2/4, - %, 4/#) €eil-Pool abgeschlossen, so sind samtliche
Startkarten und Listen an die Kampfflache weiteehem, die den zweiten Teil des Pools durch-
fuhrt. Ebenso ist der (Teil-) Poolsieger sowie diéme Verlierer gegen ihn zu dieser

Kampfflache zu verweisen. Die Startkarten aller eaad Kampfer konnen dann wieder

zuruickgegeben werden.

4.9.

Ist der Poolsieger ermittelt, so ist die Trostrurzdeerstellen. In die Trostrunde gelangen alle

Kampfer, die gegen den Poolsieger verloren haben. ésten Kampf der Trostrunde bestreiten

der Gegner des Poolsiegers der 1. Runde (rot) gggerGegner des Poolsiegers der 2. Runde

gg:au%, der Sieger aus dieser Begegnung kampftrgdge Gegner des Poolsiegers der 3. Runde
au) usw.



4.10.

Ist ein Pool in Haupt- und Trostrunde durchgekamgatist der Namen des Poolsiegers und des
Trostrundensiegers bekannt zu geben. Der Mattencitefler Listenflihrer bestatigen durch ihre
Unterschrift die Richtigkeit der Eintragungen. Dé&&ufer bringt alle Unterlagen der
abgeschlossenen Disziplin  (Wettkampfliste, Statég zur zentralen Startkartenabgabe und
holt die Unterlagen der nachsten Disziplin. In dreZeit bleibt das komplette Team an der
Kampfflache. Pausen sind nur nach Rickspracheeani\tkttkampfleiterin maglich

5. Kumite Mannschaftswettbewerb

5.1.

Die Kumite-Mannschaftswettbewerbe werden in der gdRe zentral durch die
Wettkampfkommission gesteuert. Dieser fuhrt die téehpflisten und gibt nur die einzelnen
Mannschaftskdmpfe an die Kampfflachen.

5.2.

Nach Aufruf einer einzelnen Mannschaftsbegegnungchduie Wettkampfkommission mit
Zuordnung zu einer Kampfflache begibt sich der eéwdofort zur Wettkampfkommission und
bringt das vorgefertigte Wettkampfprotokoll zur Kaifféche.

5.3.

Dort geben die beiden betreffenden Mannschafter iNannschaftsaufstellung ab. Der
Listenfuhrer tragt die Namen der Kampfer in der sprechenden Reihenfolge in das
Wettkampfprotokoll ein. Der HKR Uberprift bei derufatellung der Mannschaften die
Richtigkeit der Eintragungen in das Wettkampfpraibk

5.4.
Der Ansager ruft die ersten Kampfer mit Namen &ué Protokollierung und Zeitnahme jedes
einzelnen Kampfes erfolgt wie im Kumite Einzel.

5.5.

Nach Abschluss aller Kampfe einer Mannschaftsbegegraddiert der Listenfihrer die Siege
sowie sdmtliche Punkte. Das Ergebnis gibt der Hi€Rabnt und verkiindet den Sieger.
Gewonnen hat die Mannschaft mit den meisten Siefggndie Anzahl der Siege gleich, so
gewinnt die Mannschaft mit den meisten Punktenalsth die Anzahl der Punkte gleich, so ist
ein Stichkampf auszutragen.

Danach lasst der Listenfuhrer die Richtigkeit deot&kollfiihrung per Unterschrift durch die
Mannschaftsbetreuer beider Mannschaften bestati@enMannschaftsaufstellungen sind dabei
an die Teams zurtickzugeben.

5.6.
Der Laufer bringt das Kampfprotokoll sofort danaair Wettkampfleitung und erhalt dort den
nachsten Kampf.



6. Finale

Im Finale konnen die Wertungen des HKR im Kumitezel direkt in die Final-Wettkampflisten
eingetragen werden. Im Finale werden ausschlie@ieiKampfe um Platz 1 und 2 ausgetragen,
die beiden Trostrundensieger belegen den 3. Platz.

7. Registrierung von Verletzungen/Disqualifikationa:

7.1.

Wird ein Kampfer disqualifiziert, so ist dies durdan HKR mit einem Eintrag in der schwarzen
Liste bei der Wettkampfkommission einzutragen. Dé&tenfihrer veranlasst nachdrtcklich

diesen Eintrag. Hierbei ist zu Uberprufen, ob emher beiden Kampfer bereits dort eingetragen
ist. Sollte dies der Fall sein, so ist dies sofdetn HKR oder dem Kampfrichterreferenten

mitzuteilen

7.2.

Dieses Verfahren muss unbedingt aul3erst korreldhdefiihrt werden, da Teilnehmer mit zwei
Eintrdgen fir die jeweilige Meisterschaft gespewerden. Die Vernachlassigung dieser
Eintragungen kann zu einer nicht zu verantworter@ef&hrdung eines Athleten flhren.

7.3.
Bei Mannschaftskampfen erfolgt die Eintragung aafMannschaftsaufstellung.

8. Sauberkeit der Kampfflache

8.1.

Die Tischbesatzung ist dafur verantwortlich, dassvahl die Kampffliche als auch der
ListenfUhrertisch sich stets in einem ordentlicEaistand befinden. Getranke und Speisen haben
am Listenfuhrertisch nichts zu suchen!

8.2.
Nach den Vorkampfen sollten die Listenfuhrer, besiereine Pause einlegen, ihren Arbeitsplatz
und die Kampfflache fir das Finale herrichten.

8.3.
Wird eine Kampfflache fur das Finale nicht mehr dtegt, so ist samtliches Material von Tisch
und Kampfflache sofort wegzurdumen.

9. Alilgemeines
Dieses Merkblatt soll die Listenflhrer bei ihrerb&it unterstiitzen und erhebt keinen Anspruch

auf Vollstandigkeit. Abweichungen von den hier aifgprten Festlegungen kdnnen durch die
Wettkampfleitung vor Ort oder auch durch die Spaitoing erfolgen.

Dieses Merkblatt wurde am 06.02.2002 erstellt, ah082005, 09.03.2009 und 27.05.2011
geandert.



